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F Hay muchos tipos de hermosos arreglos florales
en las cuatro estaciones del afo. Las flores se
entrelazan para convertirse en grandes
paisajes. ;Quién tomara la foto del mar de
flores mas colorido?
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@ Marcadores de jugador x12
(3 marcadores de cada color)
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() Saca cartas de puntuacién aleatoriamente segtin el nimero de jugadores:
3 a 2 jugadores saca 5 cartas, a 3 jugadores 6 cartas y a 4 jugadores saca 7 cartas.

9 Baraja todas las fichas de flores boca abajo y coloca 8 fichas boca arriba en el
medio de la mesa. Coloca las fichas restantes boca abajo al lado como
Suministro.
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2 9 Coloca las cartas de puntuacion junto a las fichas de flores.
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E O Cada jugador elige un conjunto de marcadores de jugador.

)

@ Ejemplo a 2 jugadores:




El juego se desarrolla en 2 fases: recoger las fichas de flores y observar el mar
de flores.

J Recoge las fichas de flores Q

] Esta fase se juega en 2 rondas. El jugador que ha visitado un jardin o una tienda %
% de flores recientemente es el jugador inicial. En cada ronda, cada jugador debe
';" realizar las siguientes 3 acciones:

@) Elige 3 fichas de flores boca arriba de la mesay las coloca boca abajo
delante de él en su zona de juego.

L . . 4
¢) Coloca un marcador de jugador 7 %j en una carta de puntuacion.
- (Varios marcadores de diferentes jugadores pueden colocarse en la misma carta de puntuacion). i
ﬁ.
.« , . . g
€) Coge 3 fichas de Flor del Suministro y colocalas boca arriba en el medio '3
de la mesa. i
r"'""'&"“ Elige 3 fichas de flores.  Boca abajo las fichas
frente al jugador. _
..1
-
Repdn 3 fichas de flores .
3
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Los jugadores se turnan para jugar en el sentido de las agujas del reloj. Después de que todos los jugadores ]

Segunda ronda

-8-8-8

tomaron su turno, termina la primera ronda.

Primera ronda

A o B ol

-8-8-8

X

Jugador Inicial Jugador Inicial

@ Lasegunda ronda comienza con el dltimo jugador de la primera ronda. En esa ronda,

los jugadores juegan en sentido contrario a las agujas del reloj.

¥ »

© Después de que todos los jugadores tomaron su turno, termina la segunda ronda. Entonces

&

; comienza la segunda fase.

Observa el mar de flores.

v
) 4

Simultaneamente, cada jugador da la vuelta a sus 6 fichas de flores y las junta
para crear un mar de flores. Tan pronto como un jugador termina su mar de
flores, coloca su tltimo marcador de jugador I @!.ﬂ enuna carta de
puntuacion.

b Y

E Como encajar los mosaicos de flores: Conecta una ficha con otra ficha haciendo
L
'i coincidir al menos una con un color o tipo (horizontal o verticalmente).

O Los jugadores no pueden ajustar sus fichas de flores después de colocar su ultimo marcador.

i
i
:

. Un jugador no puede colocar 2 de sus marcadores en la misma carta de puntuacion.

B

O Varios [ @ J marcadores de diferentes jugadores no se pueden colocar en la misma carta

de puntuacion.
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El mismo tipo de flores: rosa.
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0 El jugador que anota mas puntuacién por una tarjeta, obtiene 2 o 5 puntos extra.
En caso de empate, nadie recibe la bonificacion.

, Después de que todos los jugadores terminaron su mar de flores, el juego termina. !

o Marcador ! Q - El jugador no recibe ningun punto por la carta de l

puntuacion donde se encuentre su marcador. *

€) Marcador I @ . El jugador recibe el doble de puntos por la carta de s
puntacion en la que se encuentre su marcador. \

9 Por las cartas de puntuacién sin marcador de jugador, los jugadores reciben puntos ‘5

segun la carta de puntacion. 4

:

» Eljugador con mas puntos gana el juego.
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7 fichas moradas

El jugador no El jugador no son 7 puntos &) =
anota puntos anota puntos 9 puntos

44 puntos

9 fichas de Orquidea 11 fichas azules son El jugador no
son 9 puntos () = 7 puntos Eﬁi‘ﬁ 40 anota puntos
11 puntos 24 puntos

34 puntos

5 puntos por el ancho del 4 colores diferentes y 5 tipos
mar de flores del jugador que diferentes de flores son 9 puntos

son 5 fichas @;10 puntos \f_r;}' =18 puntos

Los jugadores no se llevan la
puntuacion adicional porque han
recibido los mismos puntos.

El jugador no 4 colores diferentes y 5 tipos
anota puntos diferentes de flores son

9 puntos
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Los jugadores reciben tantos Los jugadores reciben tantos
puntos como el niumero de fichas ,‘:Q\ puntos como el niumero de fichas
de loto en su posesion. El jugador ’:"3""1*5\' de orquideas en su posesion. El
que anota mas obtiene 2 WL 7 jugador que anota mas obtiene 2
puntos de bonificacidn adicionales. puntos de bonificacién adicionales.
Los jugadores reciben tantos Los jugadores reciben tantos
49) puntos como fichas de 49)  puntos como el ndmero de fichas
3%/5?‘- tulipanes posean. El jugador %%ﬁq\ de sakura en su posesion. El
\'__,.5 que anota mas obtiene 2 <~ jugador que anota mas obtiene 2
puntos de bonificacién adicionales. puntos de bonificacién adicionales.
Los jugadores reciben tantos y Los jugadores reciben tantos

‘jﬁ puntos como el numero de fichas [{Q puntos como el nimero de fichas
,é{_;; de rosa en su posesion. El jugador = :f'.;\' de flores azules en su posesion. El
\’,,__5 que anota mas obtiene 2 # :

Y, jugador que anota mas obtiene 2

puntos de bonificacién adicionales. puntos de bonificacion adicionales.
Los jugadores reciben tantos puntos Los jugadores reciben tantos
como el nimero de fichas de flores @ puntos como el niUmero de fichas de
moradas que posean. El jugador que i .q\ flores amarillas que posean. El
anota mas obtiene 2 puntos de .z _~1 jugador que anota mas obtiene 2
bonificacion adicionales. puntos de bonificacion adicionales.
Los jugadores reciben tantos puntos Los jugadores reciben tantos
como el numero de fichas de flores @ ~ puntos como el ancho de fichas de
rojas en su posesion. El jugador que : :Q\' su mar de flores. El jugador que anota
anota mas obtiene 2 puntos de \E@_;,) mas obtiene 5 puntos de bonificacion
bonificacion adicionales. adicionales.

_————— _ Losjugadores reciben tantos puntos como el nimero de colores y

«f’ =9 ,‘,@\ tipos de flores de su mar de flores. El jugador que anota mas obtiene

2 puntos de bonificacion adicionales.
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> Variante por @mazodejuegos Traduccion por @mazodejuegos
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® Variante para sumar complejidad.

: Para sumarle algo de complejidad al juego, en el momento de la puntuacion
tendremos en cuenta solo los grupos de flores mas grande en nuestro mar de
flores. Por lo tanto, a la hora de hacer conexiones tendremos que agrupar el
mayor grupo de flores si queremos puntuar mas por las cartas de puntuacion.
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® Variante para sumar complejidad a 2 jugadores.

| Ademas a 2 jugadores, podremos jugar una ronda extra antes de poner
" nuestro marcador de x2 y asi formar un mar de flores con 9 fichas de flores 4
y asi poder generar mas conexiones y puntos. '




